
 

 

1 

Temakveld – Reversmeldinger 
SPILL MED KOMMENTARER 

Spillene vi spilte på temakvelden 31. august er merket med stjerne foran og bak spillnummeret. Vi endret retning 
på noen av spillene, slik at alle skulle få spilt ca. like mye, så se bort fra retninger. 

*SPILL 1* 

Nord  Syd  Nord Syd 
Q 8 
 A K 10 3 
 K 6 
 A Q 9 4 3 

  A J 5 3 2 
 Q J 9 4 
 Q 7 
 8 5 

 1 
2 

1 
4 

 
Etter åpning 1 i Nord og svar 1 i Syd, reverserer åpner med 2 og viser 5-4 og minst 16 hp.  

Svarer har 10 hp, og støtte i hjerter, og melder derfor direkte utgang, da det ikke kan være aktuelt med slem. 
 

SPILL 2 

Øst  Vest  Øst Vest 
 A J 5 4 
 K 
 A 9 8 7 4 
 A K 10 

  K 9 
 Q J 8 
 K 5 
 Q 9 8 6 5 3 

 1 
2 
3 
4 
4 
6 

2 
2NT 
3NT 
4 
4 

 
Etter 1-2 reverserer åpner med 2. Etter 2 over 1 er revers utgangskrav.  

Svarer  har ikke støtte i åpners farger, og gjenmelder 2NT, som lover hold i den fjerde fargen og tillegg. 3NT hadde 
benektet sleminteresse. Åpner støtter kløveren, og viser støtte. Svarer har ikke mye tillegg, og gjenmelder 3NT. 

Åpner har god kløverstøtte og bare aktive honnører, og gjør en sleminvitt med 4. Deretter følger tre 
kontrollmeldinger, og åpner ser at makker har kongene i begge fargene hans; da er det ikke mer å lure på, og 

slemmen meldes. 
NB! En del av dere har ikke lært å bruke kontrollmeldinger enda, så dette spillet spilte vi ikke på temakvelden. For 

de som ikke bruker kontrollmeldinger, kunne man brukt 4NT (spørsmål etter ess) etter 3NT for å finne slem. 

SPILL 3 

Syd  Nord  Syd Nord 
 A J 5 3 
 A 10 
 K Q J 10 2 
 K 6 

  K Q 7 2 
 K 5 
 7 3 
 A 10 9 5 2 

 1 
2 
4 

4NT 
6 

2 
3 
4 
5 

 
Etter 1-2 reverserer åpner med 2. Etter 2 over 1 er dette utgangskrav, og svarer støtter til 3 og viser dermed 
sleminteresse. Åpner har ei veldig god sidefarge og toppkontroller i begge sidefargene, så det er bare gå mot slem 

med 4NT. Svarer viser da keycards (A og K/trumfkonge) og trumf dame, og da er slem opplagt. Med ett 
manglende «ess», er storeslem uaktuelt, så kontrakten blir da 6. 
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*SPILL 4* 

Vest  Øst  Vest Øst 
 9 2 
 A 
 A K J 9 
 A 10 9 6 3 2 

  K J 10 6 4 
 7 5 2 
 8 4 2 
 Q 5 

 1 
2 
3 

 

1 
2 

pass 
 

 
Åpner reverserer med 2. Svarer gjenmelder 2 og viser 5-kortsfarge, og for å sjekke om åpner har 3-korts 

sparstøtte. Åpner gjenmelder kløveren for å vise ekstra lengde, men ikke noen ekstra styrke.  
Svarer har minimum, og passer 3. 

 

*SPILL 5* 

Nord  Syd  Nord Syd 
 K Q 10 9 
 K 4 
 A K 10 7 6 4 
 A 

  J 8 7 3 
 Q J 5 3 
 Q 9 
 7 5 2 

 1 
2 

 

1 
4 

 
 

 
Åpner hoppreverserer etter 1-1 med 2, som er utgangskrav.  

Svarer har sparstøtte og minimum, og går derfor rett i utgang; han er ikke interessert i noe mer. Husk at du bruker 
hopprevers dersom du har 18-19 hp, og dette er da krav til utgang etter 1 over 1.  

Makker har allerede sagt han har 6+hp. 
 

SPILL 6 

Øst  Vest  Øst Vest 
 K 6 
 Q J 9 3 
 - 
 A K Q J 8 7 3 

  A 10 9 7 3 
 K 10 7 4 
 Q 3 2 
 6 

 1 
2 
4 
5 

1 
4 
5 
6 

 
Etter 1-1 reverserer åpner med 2. Svarer har støtte og litt tillegg, og støtter derfor rett til utgang. Åpner har ei 

veldig spillesterk hånd, og gir seg ikke med utgang. Etter tre kontrollmeldinger, melder svarer ut slemmen; når 
åpner går på og også kontrollmelder ruter, må trumf K10 og A være nok til å melde slemmen; det er jo også mulig 

å trumfe kløver om det skulle være nødvendig. 
 

*SPILL 7* 

Syd  Nord  Syd Nord 
 K Q 10 5 
 7 
 A K Q 6 4 
 Q J 9 

  J 7 
 A Q 4 
 J 9 7 
 K 10 8 5 2 

 1 
2 

2 
3NT 

 
Åpners revers etter 2 over 1 er utgangskrav.  

Svarer melder 3NT med dobbelthold i umeldt farge og styrke til utgang uten noen sleminteresse. 
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*SPILL 8* 

Vest  Øst  Vest Øst 
 - 
 A K 10 2 
 J 3 2 
 A K Q J 10 6 

  K J 9 8 4 
 Q 9 8 3 
 K 6 4 
 7 

 1 
2 

1 
4 

 
Åpner reverserer etter 1 over 1. Det er ikke utgangskrav; svarer har støtte og nok til utgang, og melder derfor 

utgang og benekter sleminteresse. 
 

*SPILL 9* 

Nord  Syd  Nord Syd 
 10 6 2 
 A Q J 6 
 A K J 10 4 
 J 

  A Q 9 4 3 
 K 8 
 5 3 
 Q T 9 4 

 1 
2 
3 

1 
2 
4 

 
Ny revers fra åpner etter 1 over 1. Svarer har ingen tilpass, og gjenmelder sparfargen sin og viser 5-kortsfarge 

(minst). Åpner støtter da, siden han har 3-kortsstøtte, og svarer har da nok til utgang, men ikke til slem. 
 

*SPILL 10* 

Øst  Vest  Øst Vest 
 A J 9 8 
 K 3 
 A K 10 8 7 2 
 Q 

  Q 7 3 
 Q 10 4 
 Q 4 
 A J 9 7 2 

 1 
2 

2 
3NT 

 
Revers etter 2 over 1 er utgangskrav. Svarer melder 3NT med hjerterstopper, minimun og uten støtte til åpners 

farger. 
 

*SPILL 11* 

Syd  Nord  Syd Nord 
 A Q J 4 
 A K Q 4 3 2 
 4 
 J 8 

  9 5 
 8 7 
 A Q 8 6 3 
K Q 10 4 

 1 
2 

4NT 
6 

2 
3NT 
5 

 
PS; Vi spilte ikke dette spillet pga. tid. 

Etter 2 over 1 krever åpner til utgang med revers. Svarer har minimum og mangler støtte til åpners farger, og solid 
stopper i kløver, og melder derfor 3NT. Åpner har ingen god måte å sleminvitere på her, og gambler litt på at svarer 

har kløverkontroll (det er veldig god odds for det), og sjekker ess før det avsluttes med 6. 
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SPILL 12 

Vest  Øst  Vest Øst 
 A K 5 2 
 3 
 A K Q J 6 
 Q 4 3 

  7 4 3 
 A K 5 
 9 7 
 A J 10 7 6 

 1 
2 
3 
4 

4NT 
6 

2 
2NT 
4 
4 
5 

 
Igjen revers etter 2 over 1 som er utgangskrav. Svarer har ei veldig god minimumshand, og gjenmelder 2NT som er 

sterkere enn 3NT (siden det er krevd til utgang). Åpner har støtte til svarers kløverfarge, og viser det med 3. 
Svarer gjør sleminviterer da med 4, og etter et par kontrollmeldinger sjekker åpner om de har nok keycards for 

storeslem; husk at øst ikke har begrensa seg i det hele tatt, og kunne godt hatt kløver konge i tillegg. 
 

*SPILL 13* 

Nord  Syd  Nord Syd 
 A Q 4 2 
 K 
 K Q 10 7 2 
 A 9 8 

  K J 7 
 Q 4 3 
 J 
 K Q 10 4 3 2 

 1 
2 
4 

 

2 
3 
5 

 
2 over 1 og revers er igjen utgangskrav. Svarer gjenmelder sin fine farge. Åpner støtter til 4, og svarer slår av med 

5 som viser minimum. Åpner har ikke mer enn det som er vist så langt, og passer. 
 

*SPILL 14* 

Øst  Vest  Øst Vest 
 3 
 A Q 9 5 
 A 10 7 3 2 
 A K 3 

  K J 9 7 4 
 J 10 6 
 Q 8 
 10 9 4 

 1 
2 

2NT 

1 
2 

pass 

 
Revers etter 1 over 1 er bare rundekrav. Svarer gjenmelder sin farge og viser ekstra lengde. Åpner har solid stopper 

i kløver, men minimum, og gjenmelder 2NT som ikke er krav. Svarer har ikke noe å legge til. 
 

SPILL 15 

Syd  Nord  Syd Nord 
 K J 2 
 A K 4 3 
 Q 
 K J 8 7 2 
 

  Q 10 9 7 5 3 
 7 2 
 K J 7 
 Q 4 

 1 
2 
3 

1 
2 
4 

Ny revers etter 1 over 1. Svarer gjenmelder sparen sin for å vise minst 5-kortsfarge. Åpner støtter til 3 som viser 
støtte og minimum. Svarer har da akkurat nok til å løfte til utgang. 
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SPILL 16 

Vest  Øst  Vest Øst 
 A J 10 2 
 A 2 
 A K Q J 10 
 4 3 

  Q 8 3 
 K 5 3 
 7 2 
 A Q 10 9 5 

 1 
2 
? 

2 
3NT 

 
Åpner reverserer og krever til utgang etter 2 over 1. Svarer har omtrent minimum og god hjerterstopper, og 

gjenmelder 3NT. Åpner har såpass gode kort at det er for tidlig å gi seg. Men har ikke noen åpenbar melding. For å 
holde meldingsforløpet åpent meldes har 4, som lover ekstra lengde – noe han ikke har. Men når man ikke har 

noen melding som passer helt for å beskrive hånda, må man finne ei nødløsning, og å gjenmelde med royal stright 
flush er det beste alternativet. Svarer har gode hjerterhonnører, semitilpass i spar med damen og ei fin 

kløverfarge, så det er grunn til å tro at det er nok til slem; og han hopper rett til 6NT. 
 

SPILL 17 

Nord  Syd  Nord Syd 
 5 4 
 K Q J 8 
 A K J 10 3 
 Q 6 

  Q J 9 8 
 9 6 
 7 5 4 
 K 10 7 5 

 1 
2 

pass 

1 
2NT 

 
Åpner reverserer etter 1 over 1 som bare er rundekrav. Svarer har solid kløverhold og mangler tilpass til åpners 

farger. Med minimum gjenmelder han derfor 2NT, og åpner har ikke noe å tillegge. Med gunstig sits og litt tur kan 
3NT vinnes. 

 

**SPILL 18** 

Øst  Vest  Øst Vest 
 Q 7 4 
 A 7 4 2 
 A K 9 3 
 J 9 

  K 8 
 K J T 8 
 7 5 
 A K 10 7 5 

 1 
2NT 
4 

2 
3 

 
Etter 2 over 1 gjenmelder åpner 2NT som viser 12-14. Svarer reverserer med 3 som er utgangskrav. Åpner har 4-
kortsstøtte i hjerter og gode kontroller, og tar med seg 4 (kontrollmelding) på veien til utgang; åpner gjenmeldte 
2NT og har vist ei balanserst begrensa hand, så 4 kan ikke være naturlig. Og husk at svarer er ubegrensa, og 4 
kan være det makker trenger å høre for å gå mot slem. Aktuelt er svarer bare utgangsinteressert, og slår derfor av. 

 
Når svarer er sterk nok til utgang, starter man med 2 over 1 med 5-korts minor og 4-korts major.  

Det er flere grunner til det.  
For det første får man vist handa mye bedre på den måten; når man senere reverserer i majorfarga, vet makker at 

du har minst 5-korts minor og 4-korts major.  
For det andre blir det enklere for åpner å vurdere kortene sine, og enklere å finne riktig kontrakt. Man får etablert 

utgangskrav på et relativt lavt nivå, og får plass til å undersøke mer i de tilfellene man skal i slem; uansett i hvilken 
farge.  

Og for det tredje mister man ikke sjansen til å finne tilpass, både i åpners farge eller svarers farger. 
 

Forestill deg at åpner er litt sterkere enn over, og med tilpass i kløver – f.eks. Axxx-Q-AKxxx-Qxx (15hp).  
Hvis svarhanda innleder med 1 blir det vanskelig, for ikke å si umulig, å melde 6.  
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Etter 2 over 1 går meldingene: 1 - 2; 2 - 2; 2 - 2NT; 3.  
Nå har åpner vist 4-1-5-3, og svarhanda ser at det er muligheter for slem. Det viser han ved å løfte til 4.  

Da vil åpner se at alt han har er gull verdt, og man melder enkelt slem. 
 

Hvis man starter med 1 - 1; 1, blir det veldig vanskelig å finne noen kløverslem. 
Hvis svarhanda er svakere, med maks 11 hp, er det en helt annen sak. Da er man ikke sterk nok til å kreve til 
utgang, og svarer 1, slik at man enkelt finner tilpass der og kan finne riktig kontrakt; enten det er snakk om 

delkontrakt eller utgang. Evt. slem hvis makker har kanonkort og god fordeling. 
 

Og gi svarhanda litt bedre kort enn over; f.eks. K8-KQT8-74-AKQ75 (17hp). Med de kortene vil svarer etter 
meldingsforløpet øverst gå rett i Blackwood etter 4, og man finner den meget gode slemmen i hjerter.  

Etter 1 - 1; 2 blir det ikke så enkelt å finne slemmen.  
Noen vil kanskje gå mot slem med svarhanda, men det blir mest gjetting.  

Etter å ha innleda med 2 får du makker med på laget på en helt annen måte, og når åpner sier fra om at han har 
gode verdier for slem på vei til utgang, blir det ikke noen gjetting; da vet du som svarer at kortene kombinert er 

gode nok. 
 

*SPILL 19* 

Syd  Nord  Syd Nord 
 K 10 2 
 9 
 A 9 8 
 A K 8 7 6 3 

  Q 8 
 K Q 6 5 
 K J 10 7 3 
 Q 4 

 1 
2 

2NT 

1 
2 

3NT 

 
Åpner gjenmelder sin farge og viser ei begrensa hand med minst 6-kortsfarge. Svarer reverserer med 2. Åpner 

gjenmelder 2NT, som viser sparhold og ingen hjerterstøtte. Da vet svarer at 3NT høyst sannsynlig er riktig kontrakt. 

*SPILL 20* 

Vest  Øst  Vest Øst 
 A J 10 
 K 6 3 
 Q 10 4 
 A 8 4 3 

  K Q 4 3 
 A 10 7 5 2 
 K 2 
 Q 6 

 1 
1NT 
3 

1 
2 
4 

 
Etter 1-1 gjenmelder åpner 1NT og viser 12-14 uten 4-korts spar. Svarer reverserer med 2 som lover 4-5 i 

major og er krav til utgang. Åpner gjenmelder 3 som viser 3-kortsstøtte. Svarer har ingen sleminteresse og 
melder derfor bare utgang. 

 
 
 
 
 
 
 


