& " REVERSMELDINGER &

1. HVA ER REVERS?

b

HUSKEREGLER FOR A LYKKES

2. HVA VISER REVERS? 3. TYPISK REVERSHAND

Apner melder ny farge Ekstra styrke Ofte 5-4 fordeling
pa hayere trinn, slik at e Vanligvis minst minst 16 hp
svarhanden ma opp pa 16 honnerpoeng Hand 1:
3-trinnet for a preferere
apners ferste farge. Ubalansert hand ® Knd
@ Ofte 5-korts forstefarge ¥ EKDOY
og 4-korts andrefarge ¢ 74
1% 16 Krav for én runde & EKKn84
o Svarhanden skal ikke ,
2V 3&! passe direkte Meldingsforlep:
H
Presser meldings-
2% er en reversmelding @ forlapet hoyere 14 16
Makker ma hegyere o
i melclingsfnrlypet & . 29 s MERCIS
g N A, T ./

5. HVORDAN SVARE PA REVERS? M 6. VANLIGE FEIL
IKKE REVERSERE?

b

Situasjon Hva gjer du?
Du er for svak eller | : Reversmelding med
har jevn fordeling. Minimum WERRGEREE | F for svak hand
forste farge
¢ Knd Statte i Stott Reversmelding med
¥vDO34 andrefarge andrefargen 39 like lange farger
¢ 74 _
& EKKn84 roudiumeldt | Meld NT INT | | ¢ Svarhanden passer
g 4 | | pa revers
Bedre melding: Ekstra styrke / | Vis styrke - 4&/
utgangsmulighet | inviter eller krev ANT x Revers uten plan
E H for hva du gjer
14 16 HUSK: videre
‘ 2% ‘ (gjenmelding) Revers = krav for én runde.
Svarhanden skal ikke passe direkte!
R — S A SN S
7. HUSKEREGELEN
CI STYRKE o @ NYFARGE 0 KRAV 2 sVARSIDE @ PLAN
Revers er krav gt s en A

ﬁpner melder
ny farge pa
heyere trinn

Viser ekstra styrke
— minst ca. 16 hp

&

; * Preferer med hva du gjer
for eru m:le 5 TR ) etter reversen!
makker ma * NT med hold
heyere * Vis styrke med

tillege

GODE AVTALER - GOD KOMMUNIKASJON - BEDRE KONTRAKTER!
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