Regler for bruk av skjermer

Dette reglementet er en direkte oversettelse av European Bridge League skjermreglement og vil bli forsgkt
oppdatert med jevne mellomrom. | tvilstilfeller er det alltid EBL publiserte versjon «EBL Regulations for
Bidding Boxes, Bridgemates, and Screens» som gjelder.

Merk at med skjermer skal alle meldinger alerteres fram til 7NT — ogsa pass/dbl/rdbl. Regler for
annonsering gjelder. Bade annonsering og alertering ber fortrinnsvis forega skriftlig for &8 unnga at
informasjon tilflyter den andre siden av skjermen. Dette gjelder ogsa nar TL er tilkalt for & rette opp en
uregelmessighet. Merk at skjermkameraten ikke skal patale en tenkepause.

A. Beskrivelse av betjening og bruk av meldebokser

Spillerne i nord og @st sitter p4 samme side av skjermen gjennom hele turneringen. Sekvensen er slik:
Nord plasserer spillet pa meldebrettet. Skjermluken lukkes (og forblir lukket gjennom hele meldeperioden)
slik at meldebrettet akkurat kan passere under. Spillerne tar opp kortene fra mappen, og meldebrettet
skyves under luken til siden med Giver.

Meldinger blir avgitt med bruk av meldebokser. Spilleren plasserer den valgte melding pa meldebrettet,
som bare skal veere synlig pa spillerens side av skjermen. En spillers farste melding skal tangere den
ytterste venstre delen av spillerens eget segment pa meldebrettet, med videre meldinger overlappende
jevnt og likt mot hgyre. Alle meldinger skal vaere i kontakt med ytterste del av skjermbrettet mot spilleren
og ligge delvis overlappende forrige melding. Spillere skal gjare alt de kan for at disse handlingene blir sa
lydlgse som mulig. Brudd pa korrekt prosedyre vil kunne medfare prosedyrestraff

Med skjermer i bruk er en melding avgitt nar den er plassert pa meldebrettet og sluppet. En spiller som
fierner ett eller flere av sine meldekort fra brettet i en bevegelse som antyder pass betraktes a ha avgitt
en pass.

Etter at to spillere pa samme side av skjermen har avgitt deres meldinger, skal Nord eller Syd (avhengig
av siden pa skjermen) skyve meldebrettet under skjermen slik at det bare blir synlig pa andre side av
skjermen. De vil sa avgi sine meldinger pa samme mate, og meldebrettet skyves tilbake igjen. Denne
prosedyren gjentas inntil meldingsforlgpet er avsluttet. Det er hensiktsmessig at spillerne varierer tempoet
tilfeldig nar de returnerer meldebrettet under skjermen.

Begge sider er ansvarlig for at hele meldingsforlgpet er synlig pa hver side av skjermen.

Etter at alle fire spillere har hatt muligheten til & studere meldingsforlgpet (likestilt med muligheten til a fa
meldingsforlgpet gjentatt) skal spillerne sette meldekortene tilbake i deres respektive meldebokser.

Na skal antatt blindemann eller spillerfgrer fierne meldebrettet fra bordet og legge mappen tilbake midt
pa bordet.

Apningsutspillet ma gjgres far skjermluken &pnes, og bare spillefgrer eller blindemann kan apne
skjermluken eller be om at denne apnes. Nar spillet er avsluttet, plasseres meldebrettet tilbake pa bordet.

Etter at et lovlig apningsutspill er gjort med fremsiden opp, skal skjermluken apnes slik at alle spillere kan
se blindemanns kort og kortene spilt til hvert stikk. Om en motspiller viser et kort og spillefarer, pa grunn
av skjermen, ikke ser det, kan blindemann gjgre bordet oppmerksom pa uregelmessigheten.

Uansett om det er et utspill eller at man falger farge, sa skal spillerne gjgre det pa samme mate. Kortene
til et avsluttet stikk ma alltid bli lagt pa bordet i samme retning, vertikalt eller horisontalt i henhold til §65,
for & avgjgre om et stikk er vunnet eller tapt, og i lik avstand fra forrige kort. Brudd pa korrekt prosedyre
vil kunne medfgre prosedyrestraff.




B. Alertering og forklaring

a)

f)

En spiller som avgir en melding som skal alerteres i henhold til Turneringsreglementet ma gjare sin
skjermkamerat oppmerksom pa alerten, og makker ma avgi en alert pa sin side av skjermen nar
meldebrettet skyves under. Alerten avgis ved a plassere alert-lappen i klart synlig posisjon for
skjermkameraten. Det er god kutyme av motstanderen a gi til kienne at han er oppmerksom pa
alerten pé et eller annet vis.

Pa et hvilket som helst tidspunkt under meldingsforlapet kan en spiller skriftlig be om en fullstendig
forklaring pa en av motpartens meldinger. Svaret skal ogsa veere skriftlig.

Helt fra meldeperioden starter til spillet er over skal hver spiller bare motta informasjon fra spilleren
pa sin side av skjermen om betydningen av meldinger og forklaringer. Spegrsmal under spill av
kortene bar gis skriftlig med skjermluken lukket. Skjermluken apnes igjen etter at spilleren har fatt
svar. Turneringslederen kan derfor ikke gjgre undersgkelser pa vegne av en spiller pa den andre
siden av skjermen under meldeperioden eller spillet.

. Endring av korrigeringer nar skjermer er i bruk

En uregelmessighet som er sendt gjennom skjermen faller inn under de normale lovene, men med
felgende endringer:
i) en melding som ikke er tillatt — se §35 — ma korrigeres
ii) om en spiller krenker lovene og, utilsiktet (ellers kan §72C komme til bruk), uregelmessigheten
er sendt gijennom luken av skjermkameraten, har sistnevnte akseptert handlingen for sin side i
situasjoner hvor lovene tillater den venstre motspilleren a akseptere uregelmessigheten.
Far en uregelmessighet er sendt gjennom luken skal spilleren som begikk uregelmessigheten eller
hans skjermkamerat tilkalle TL. Meldinger som ikke er tillatt skal ikke aksepteres, og skal rettes opp
uten andre rettelser (men se i.(ii) over); alle andre uregelmessigheter skal rettes opp og TL skal sgrge
for at bare den lovlige meldingen blir sendt gjennom Iluken. Ingen spiller pa den andre siden av
skjermen skal bli gjort oppmerksom pa hva som har skjedd om ikke fullbyrdelse av loven krever dette.

Skjermkameraten bgr preve a hindre et apningsutspill utenfor tur. Alle apningsutspill utenfor tur skal
trekkes tilbake uten andre korrigeringer sa lenge luken ikke er apnet. | andre tilfeller:
i) nar luken har blitt apnet uten feil fra spillefgres side (og den andre motspilleren ikke har spilt
ut med billedsiden opp) gjelder §54.
ii) nar spillefgres side har apnet luken er utspillet akseptert. Den antatte spillefareren blir den
aktuelle spillefareren (se §54B1 og §54B2). §72C kan komme i betraktning.
i) nar to apningsutspill er spilt med framsiden opp er det feilaktige utspillet et stort straffekort.
iv) et kort vist med framsiden opp fra spillefares side faller under §48.

Nar en melding som skal alerteres er avgitt, se punkt B. over.

Nar en spiller bruker mer enn normal tid til & avgi sin melding, er det ikke et brudd pa lovene om
spilleren selv papeker bruddet i tempo. Skjermkameraten, derimot, skal ikke gjgre det.

Om en spiller pa siden av skjermen som mottar meldebrettet anslar at det har veert et brudd i tempo
og det derved kan ha veert formidlet uautorisert informasjon, bgr han, under §16B2, tilkalle TL. Han
kan gjere dette pa et hvilket som helst tidspunkt fgr apningsutspillet er gjort og skjermen apnet.

Ved a ikke gjere som i (f) kan TL bli overbevist om at det er makker som papekte bruddet i tempoet.
Om det skjer kan TL dgmme at det ikke var noen forsinkelse og med det ikke noen urettmessig
informasjon. En forsinkelse i sending av meldebrettet pa opptil 20 sekunder er normalt ikke ansett
som signifikant.



h) Hvis derimot spillerne ikke har variert tempoet i sending av meldebrettet som beskrevet i punkt A,
fierde avsnitt, sa kan en forsinkelse pa mindre enn 20 sekunder anses som signifikant.



