
Ogust (etter svake 2) 
Ogust er en konvensjon for at svarer til en svake 2 åpner skal få bedre kontroll på hva man 
har åpnet svake 2 med. Ogust er kalt opp etter Harold A. Ogust fra USA, men er kanskje best 
kjent som en konvensjon kalt «Blue Club Response», som vi finner igjen i systemet til Benito 
Garozzo. Konvensjonenens bruksområde er altså etter makkers svake 2 åpning. 2NT fra 
svarer blir et krav, hvor han ber åpner bedre beskrive hånda si. Åpner har da følgende svar å 
forholde seg til: 
  
3♣          minimumshånd, dårlig farge 

3          minimumshånd, god farge 

3♥          maksimumshånd, dårlig farge 

3♠           maksimumshånd, god farge 

3NT        viser en solid farge, dvs AKQ på topp i fargen 

  
Definsisjonen på minimumshånd og maksimumshånd er at alle hender med mer enn 8 
honnørpoeng er maksimumshender, mens de med 7 eller mindre er minimumshender. 
Definisjonen på dårlige og gode farger blir gjort forskjellige, de som er vant med solide 
sperremeldinger, vil nok betrakte 2 av 3 eller 3 av 4 som gode farger, mens de som 
sperreåpner med hva som helst, kanskje bare har krav til at man skal tåle utpsillet i fargen. 
  
Ogust har også blitt modifisert mange ganger, og svarene har byttet på seg ut ifra hvem som 
bruker konvensjonen, hvorfor man velger å gjøre slike ting? Grunnen er nok først å fremst at 
man vil overraske motparten, alle ting som fraviker orginale betydninger er for å overraske 
motparten og lure dem til å gjøre feil. Spiller man mot gode spillere, så vil ikke dette skje så 
ofte siden en god spiller vil melde det han skal uavhengig av hva motparten holder på med. 
 


