GRANDMELDINGER

Temakveld mandag 10. november 2025
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» Komplett Grandstige

» 1NT-apning med svar - kort
repetisjon

» 2NT-apning

Agenda .
» 2kl-apning

» Forenklet Puppet Stayman og Puppet
Stayman - en innfgring
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KOMPLETT GRANDSTIGE

Apning, styrke Apners 2. melding Svarhandas 2. melding
11farge (12+) 1 1farge (6+) 1NT (=12-14hp) Videre, med ujevn hand
Jevn fordeling og/eller styrke.
NT eller fargekontrakt

INT (15-17hp) 2NT (8-9), jevn Pass med 15 hp Pass
Jevn fordeling fordeling, invitt 3NT med 17 (16) hp
1NT (som over) 2 ,2v (overferingtilL.  2w,2a Videre, med 10+ poeng

fargen over meldte (inkl. fordeling)

farge), O+hp

INT (somover)  2a, Stayman, sper 2 =ingen 4-kort major  Videre, med 10? poeng
etter 4-kort major. Har 2w/ =4 kort i fargen (inkl. fordeling)
minst en 4 kort major

selv
1ifarge (12+4) 11 farge (6+) 2NT (=18-19hp) Videre med 6+hp, NT eller
Jevn fordeling fargekontrakt
2NT (20-21hp) Pass (0-3hp); Svar pa overfgringel. Videre mot slem med
Jevn fordeling Overfaring, Stayman; pass sterkere kort
Stayman. 3 NT med
4-Shp
24 (20+hp) 2 | farge 2NT (=22-24 hp, jevn 3NT med Litt statte
hand) Videre m/sterkere kort
24 (20+hp) 2 i farge 3NT (25-27 hp,jevn  Pass med ingenting

hand) Videre m/sterkere kort




Apning 1 i farge - gjenmelding 1N

« 1 i farge-apning 12+ hp
< Svar: 11 farge 6+ hp
« Apners 2. melding INT 12-14 hp og jevn fordeling

Apner Svarhand

1ifarge (12+ hp) 1ifarge (6+ hp)
INT (12-14 hp og jevn Melder videre, med ujevn hand
hand) og/eller styrke.

NT eller fargemelding




Apning INT

« 1NT-apning = 15-17hp og balansert hand

+ Balansert hand= en hand med minst to kort i hver farge,
og max én dobbelton

Eks.: 4333, 4432, 5332

< KAN inneholde 5-korts major!




SVARMELDINGER

» Apning 1NT gir en sa presis beskrivelse av apningshanda, sa svarhanda
vet allerede om vi har nok poeng til utgang og lilleslem/storeslem.

» Det er svarhandas ansvar a passe pa at man havner pa riktig trinn!

0-7 hp Stopp (pass)

8-9hp Invitt

10-17 hp Utgang
18-21 hp Lilleslem

22+ hp Storeslem
Stoppmelding

» Med 0-7 hp skal vi ikke i utgang!
» Stopp sa lavt som mulig

To alternativer:

» Pass

» Overforing




,bi Hvor mange stikk far man i INT?

q ~‘
1

.‘ Hvor mange stikk far man i 24?

& Me'tjl 5J1rl\ll<_<lgrt i en majorfarge, gnsker vi heller a spille pa 2-trinnet i denne fargen, enn a
spille :

« Vi gnsker at kontrakten skal havne pa apnerens hand, og derfor overfarer vi!
Med 5+ i hj/sp overferer svarhanda med:

2+ =5+v 0og 0+ hp

2v =5+a4 0g 0+ hp

Apner har ikke lov til & passe, og MA ta i mot overfgringen med & melde hhv. hj/sp




INVITTMELDING

“*Med 8-9 hp gnsker vi a invitere til utgang

“*Hvis apneren har 17 hp har vi nok poeng til utgang, mens hvis hen har 15 hp gnsker vi a stoppe i
delkontrakt

“+Tre alternativer

**2NT: invitt uten 5+ v/4

“»Overfgring etterfulgt av 2NT: invitt med 5 kort i fargen vi overfgrte til
“»Overfgring etterfulgt av gjenmelding: invitt med 6+ kort i fargen vi overfgrte til

M-EE--

Pass Pass
26 Pass ?

Eksempel 1



UTGANG

“*Med 10-17 hp vet svarhanda at vi skal i utgang

“*Tre alternativer
“*3NT: benekter 5+ ¥/&

“*Overfgring etterfulgt av 3NT: viser 5 kort i fargen vi overfgrte til. Ber makker om a korrigere til major
utgang om hen ar 3+ kort i fargen

“*Overfgring etterfulgt av gjenmelding pa firetrinnet: viser 6+ kort i fargen vi overfgrte til

Eksempel 1

m-m—

Pass Pass
24 Pass ?




STAYMAN

« Hva gjer vi nar vi har 4-korts major?

+ Er det mulig a finne evt. majortilpass?

» Hvis svarhanda melder 24 etter makker har apna i 1NT, er dette en
kunstig melding

» Denne meldingen lover 8+ hp og ngyaktig 4 kort i en eller begge
majorfargene

» Meldingen spar grandapneren om den har 4 eller 5 kort i en eller begge
majorfargene

» Grandapnerens svar blir da:
» 2¢: Benekter 4 eller 5 kort i begge majorfargene
» 2v: 4- eller 5-korts w. Kan ogsa ha 4-korts v og 4-korts &
» 2a: 4- eller 5-korts a. Benekter 4-korts v.




“*Etter grandapneren har svart pa Stayman, har svarhanda fglgende alternativer

_ Hvis apner meldte 2¢ Hvis dapner meldte 2v Hvis apner meldte 24

Med 8-9 hp: 2NT
Med 10-17 hp: 3NT

Med 8-9 hp: 2NT
Med 10-17 hp: 3NT

Med 8-9 hp: 2NT
Med 10-17 hp: 3NT

Om svarhanda har 4%

Om svarhanda har 44

Om svarhanda har 4v+44

SVARALTERNATIVER ETTER STAYMAN

Med 8-9 htp: 3¥
Med 10-17 htp: 4%
Med 8-9 hp: 2NT
Med 10-17 hp: 3NT

Med 8-9 htp: 3¥
Med 10-17 htp: 4%

Med 8-9 hp: 2NT
Med 10-17 hp: 3NT

Med 8-9 htp: 34
Med 10-17 htp: 44

Med 8-9 htp: 34
Med 10-17 htp: 44



l FORENKLET PUPPET STAYMAN

» Vi har na apna for at 1NT kan inneholde 5-korts major, og trenger verktay for
a finne tilpass.

Apner Svarhand

INT 3k
3v/a Viser 5-korts i meldte major
3NT Benekter 5-korts major




Apning 2NT - Sterk og jevn hand

» Viser 20-21 hp og balansert hand

» KAN inneholde 5-korts major

» Meldingen kan passes

» Videre meldinger fortsetter nesten som etter 1NT:

» 5+ kort i major og 0+ hp Overfgring
» 0-3/4 hp, jevn hand Pass

» 5-8 hp, jevn hand 3NT

» 5+ hp, 4-korts major Stayman

» 5-6+ hp, minst eén 3-korts major Puppet Stayman




Eksempel Stayman

ES
KD3

EKJ4
E1093

DJ104
654

92
DJ76

vV v v v v

v

Apner Svarhand
ZNT 3+
30 3NT

Syd har 6 hp og 4-korts spar

Skal i utgang

Bruker Stayman for a finne tilpass
Nords 3 ru benekter 4-korts major.

Syd vet na at de har minst 26 hp til
sammen, og ikke majortilpass

Melder 3 NT




Eksempel overfaring

& EK7 Apner Svarhand
¥ K10
2NT 3¢
< ED10
3V Pass
4 KD1082
N » Syd har kun 1 hp
v\gi,gm » Har 6-korts hjerter
84 » Bruker overfaring, 3 ¢.
198753 » Makker falger «kravet» til Syd,
08492 og melder 3 9.
7 » Skal ikke i utgang, og Syd

melder derfor PASS




Apning 24 - Sterk og jevn eller ujevn hand

» Viser 20+ hp og ubalansert hand

» Meldingen kan ikke passes

» Sier ingenting om klgveren!

» Skal sannsynligvis spille minst utgang

» Videre meldinger:
> 2¢ 0-5 hp eller 0-7 hp, men ingen meldbar farge
» 2v/a 6+ hp 0g en god 5+ korts majorfarge

» 3&/¢+ 6+ hp og en god 6+ korts minorfarge
» 2NT 8+ hp og jevn hand



Apning 2 &
22-24 eller 25-27 hp og jevn hand

» Nar vi har jevn hand og MER enn 21 hp

» Etter makkers respons, melder vi 2NT
» Viser jevn hand og 22-24 hp
Videre meldinger:
» 0+ hp og 5+korts major Overfaring
» 2-3 hp og jevn hand 3NT
» 3-4+hp og 4-korts major Stayman

» Sterkere kort Begynn med Stayman eller overforing,
finn evt. trumf og bruk Blackwood for a
vurdere slem

» Etter makkers respons, melder vi 3NT
» Viser jevn hand og 25-27 hp




PUPPET STAYMAN - alt. til Stayman

Apner Svarhand

3
3 Benekter 5-korts major, lover minst én 4-korts major

3v Viser 5-korts ¥

34 Viser 5-korts #
Benekter 5- og 4-korts major

3k
3v Viser 4-korts &

3h Viser 4-korts ¥
Spillemelding; ikke interessert i 4-korts major

Velg din beste major - jeg har begge
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