
KRETSSERIEN 
 
Kretsserien spilles med åpen påmelding i en monradpulje. Det spilles 6 
kvelder med monrad uten forsinkelse. Eventuelle utsatte kamper må spilles 
innen søndag uken etter. Det er ikke anledning til å utsette kamper i runde 6. 
 
Etter monrad, deles det inn i A og B sluttspill. De fire beste går til A sluttspill 
der det spilles semifinale og finale over 56 spill. Vinneren av monrad velger 
semifinalemotstander blant lag 3 og 4, nummer 2 spiller da mot det andre 
laget. Det blir 10% carryover fra et eventuelt innbyrdes møte i monrad. 
 
B sluttspillet avhenger av antall lag. Med 8 lag spilles det cup, kvartfinale og 
semifinale over 28 spill, og finale/plasseringskamper over 56 spill. Nummer 5 i 
monrad velger motstander blant lagene på 9.-12. plass, nummer 6 velger så 
blant de 3 som er igjen, osv. Det blir 10% carryover fra eventuelle innbyrdes 
møte i cupkampene. 
Med odde antall lag blir det 4 runder danish, monrad der man kan møte lag 
man har møtt før. 


