I Forsvars- og konkurransemelding I

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjendpning)

Lette innmeldinger pa 1trinnnet, sunnere pa 2trinnet

Utspill og signaler

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

3rd_5th

3rd_5th:

15-18

3rd_5th

3rd_5th

System-

Invitt inne I spillet

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Utspill

Mot farge

Mot NT

AK/AKX/AKXX(X)

AK/AKX/AKXX(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

KQ/KQI(X)/KQT(xX)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

HIT(X)IT(X)

HIT(X)IT(X)

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjenapning; Forhandspass)

HTIX/AQT(X)/T9x

HTOX/AQT(X)/T9x

DBL-= lik styrke
2&= begge major

2ru=en major 5+
2hj/sp=4(5) + 5+ minor
2NT= minor eller sterk toseter

DONT= etter pass fgrst eller i siste hand

HIx/9xx/T9

HI9x/9xx/T9

Stian A Evenstad

Espen Larsen

HXXX/HTIX/XXXX(X)

HXXX/HTIX/XXXX(X)

Signaler | prioritert rekkefglge

Grunnsystem

Generelt

Makkers utsp. | Spilleferers Avkast

Styrke Fordeling Styrke

Fordeling

Lavintal Fordeling

Styrke

Smith Styrke

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Fordeling Fordeling Fordeling

Naturlig 5kort major (5542 /5533)

DBL= takeout, 2NT=15-18, Leaping og Nonleaping
Michaels

Mot sterke konvensjonelle apninger

Signaler (trump inkludert):

Smith: Hgy for liker

Doublinger

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Overforinger pa 1kl
24 ?=svak multi

2hj/2sp=8-11 6kort

Kravpassituasjoner

Etter opplysende dobling fra motparten

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjendpning)

Normal stil

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Psykiske meldinger




3+ 11+ hp

16=4+9;19=4+4; 14=6-9 (10) hcp, eller ¢ ; 1 NT=(10)11-12
HCP uten major2 &inverted minor; 2 ¢ =6+% (2-6hcp) or 15+
6+9; 29=6+a(2-6hcp) or 15+ 6+4;; 2a=god sperr
2NT=13-14 el 17-18, 3%= darlig sperr,3x=renons3NT= 15-16

XY and XYZ
1a-le-1v-1a-> XY

3+ (kun 4432)

1v/ 4= 4+, Int=6-11, 2 ¢ = 5-10, 2¥= GF Diamond, 24;= inv 5+
¢ 3kl= invitt, 3 ¢ = preemptive, 3M= void, 3nt=13-15

5+ 10+ hp

1NT=nat, NF, 2a=,3%=6-9 4+ support, 3=10-11 4+support
2 NT=support GF, 34/4x= void, 3¥=pre 2-6

Dobbel drury 24=3
2¢=4

5+ 10+hp

1NT=nat, NF, 2NT= GF 4+ support, 3kl= 6-9 4+sup, 3 ¢=10-11
support, 3¥=inv #, 3a=pre, 4x=void

Dobbel drury 2&=3
2e=4

15 - 17 HCP. (Semi)Balanced

Stayman, transfers on 2-level (4way transfers), 3kl= puppet
3ru= 55 minor GF 3hj/sp= single
4kl/ru= texas

Sterk 22+ bal eller spillesterk

2 ¢ =waiting, 2¥/4= 5+ 6 + hp, 3minor= 6+ GF

Svak MULTI. a)Weak in vor 4
(normally 6 cards, 2-7 HCP
b) balanced 25+ NT

6 kort 8-11

2NT=ask at least inv, 3&=p/c, 3 ¢ =inv+ in spades (5) 6+
2sp= to play (may supporte if max)

Samme som 2hj

2NT=ask at least inv, 3#=p/c, 3 ¢ =inv+ in spades (5)6+
3H=to play

20-21 balansert

Puppet Stayman, transfers
4&=hearts, 4 ¢ =spades, 4¥=club, 4a4=diamond

Sperr 6kort

3dinvitt +, 4kl etter 3ru/hj/sp= Keycard

Gaende major
Ikke sideinntak

4Kkl=spm singel, 4ru= sper etter fargelengde

God 4hj/4sp-dpning

Spm Spesifikke ess

RKCB=14/30; DOPLROPI, 5NT= frencuently pick a slam,
0314 Exclusion
Keycard Light




